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Аннотация: в докладе рассмотрены актуальность, роль и задачи трех-

мерного компьютерного моделирования в обученииинженерной графике, но-

вые методы решения геометрических задач. Педагогическая инновация состо-

ит в переориентации преподавания дисциплины на использование современ-

ных технологий трехмерного компьютерного моделирования при обучении 

решению инженерных задач. 

Практика преподавания инженерной графики, построен-

ная на принципиально новой основе – основе применения тех-

нологий компьютерного моделирования,ориентированная, в 

свою очередь, на аддитивные технологии производства, доказы-

вает актуальность переориентации системы получения знаний 

основ инженерной грамотности.Новые знания и умения востре-

бованы и для всех последующих этапов обучения.Они воору-

жают студентов новыми нетрадиционными методами решения 

инженерных и управленческих задач, развивают способности 

восприятия, многомерного, всестороннего видения стоящих 

проблем и задач. 

Широкое применение компьютерного моделирования при 

обучении инженерной графике стало возможно по двум причи-

нам. Первая - в связи с решением проблемы обеспеченности 

каждого студента персональным компьютером на занятиях и 

при выполнении домашних индивидуальных заданий. Вторая – 

в связи с бурным развитием новых, так называемых аддитивных 

технологий производства деталей и изделий, основанных на ме-

тоде стереолитографии (“выращивании”) объемных форм из са-

мых различных материалов на основе их точных трехмерных 



компьютерных моделей. Проще это выглядит как печать на 3D 

принтерах. 

Для продуктивного обучения студентов инженерной гра-

фике с использованием трехмерного компьютерного геометро-

графического моделирования разработаны: 

-типовая и рабочие учебные программы в соответствии с 

образовательными стандартами специальностей; 

- конспекты лекций с использованием презентаций, учеб-

ных фильмов, демонстраций решения задач; 

- лабораторного практикума в электронной и печатной 

формах, содержащих подробное рассмотрение алгоритмов ре-

шения практических задач и индивидуальные задания для вы-

полнения практических работ. 

На лекциях, мы широко используем демонстрации реше-

ния задач в режиме реального времени. Причем рассматривают-

ся алгоритмы решения задач как традиционные, так и основан-

ные на трехмерном моделировании. 

Для решения индивидуальных практических задач на пер-

вом этапе студенты осваивают описанную методику решения 

под руководством преподавателя, а затем по аналогии выпол-

няют практические индивидуальные задания для закрепления 

полученных знаний. 

Первая часть Лабораторного практикума [1,2] содержит 

методику решения всех основных геометро-графических задач, 

решаемых в традиционной начертательной геометрии, но мето-

дами трехмерного компьютерного моделирования.  

Разрабатывается вторая часть Практикума, которая будет 

содержать уже разработанные методики построения 3D моде-

лей: 

- резьбовых стержней и отверстий, резьбовых соединений, 

основных крепежных деталей; 

- зубчатых колес, шестерней, зубчатых передач; 

- валов, осей, других деталей типа тел вращения; 

- деталей типа корпусов, крышек; 



- сборочных единиц и изделий в соединениях и “растянутой 

аксонометрии”, цельные и с вырезом четверти (для наглядности 

сборки). 

Ниже, на рисунке 1 приведен пример построения трехмерной 

сборки. 

Рисунок 1. Пример построения 3Dсборки 

 

На рисунке 2 приведен пример построения сборочной 

единицы изделия в виде “растянутой аксонометрии”. 



Рисунок 2. Иллюстрация построения сборочной единицы 
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